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Vystupy RVP

Skolni vystupy

Tematické okruhy
Ucdivo

7Zakyn&/zak:

vytvoii pfehledny program pro vyfeseni konkrétniho
problému s ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; pouziva opakovani, vétveni
programu se slozenymi podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s parametry a navratovymi
hodnotami

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi Casti
otestuje spravnost a pouzitelnost svého fesent,
navrhne a realizuje potiebna vylepSeni; béhem
provozu informaéniho systému rozpozna funkéné ¢i
vécné nespravny stav, zjisti jeho pfi¢inu a navrhne
zpusob jeho odstranéni

Zakyn&/zak:

sestavi hardware zapojenim obvodu

vytvoii program pro desku, nahraje jej a otestuje funkénost

najde chybu v programu nebo zapojeni a opravi ji

pouziva svételné, zvukové nebo mechanické vystupy

pfipoji do obvodu senzor a vytvoii program, ktery zpracuje informace ze senzoru

pouzije proménné pro uchovani a zpracovani dat ze senzoru

vyfesi problém sestavenim zapojeni desky a vytvofenim programu, zpracovavajiciho informace ze senzort
k vystupim

Robotika — Arduino
Algoritmizace a programovani, Informacni systémy

popis a nastaveni programovaciho rozhrani
zapojeni desky do obvodu s dal§imi souc¢astkami
vyvoj programu, nahrani na desku

testovani programu, ladéni programu

digitalni vstup a vystup

vlastni funkce, jejich deklarace

definice poli v Arduinu

cyklus for

mechanické prvky, ovladani programovym koédem
analogovy vstup a vystup

podminky, piikaz if

pulzné sifkova modulace

senzory, méfeni fyzikalnich veli¢in

cyklus while

Zakyné/zak:

formuluje problém a pozadavky na jeho feSeni;
ziskava potrebné informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (iplnost) vzhledem k
feSenému problému; pouziva systémovy pfistup k
feSeni problém; pro feSeni problému sestavi model,
simulaci

pfevede data z jednoho modelu do jiného; najde
chyby daného modelu a odstrani je; porovna rizné
modely s ohledem na uzite¢nost pro feSeni daného
problému

Zakyné/zik:

jmenuje a zhodnoti ptiklady riznych druht modelt z informatiky i mimo ni

rozpozna piiklady pouziti grafti

podle potieby prechazi mezi trovnémi zjednoduseni, ptipadné dale abstrahuje od nepodstatného, ¢i
naopak modely rozsifuje

hodnoti, nakolik vysledek z modelu plati i v modelované realité

pomoci editoru vytvoii graf a vyuZije jej pro feSeni problému

reprezentuje graf nakresem, seznamem hran a matici sousednosti; posuzuje vyhody a nevyhody téchto
zapisi v riznych situacich

vytvoii stavovy prostor, najde v ném feseni problému

vytvoii simulaci ve formé bunééného automatu, formuluje pozorovani, hodnoti jejich presnost a
spolehlivost ve vztahu k realité

Data, informace a modelovani

model jako zjednoduseni reality

schéma, diagram, graf, vrcholy, hrany, orientovany
graf, ohodnoceny graf, kriticka cesta

myslenkové a pojmové mapy

kvalita informacniho zdroje, kritické mysleni a
kognitivni zkresleni

Zakynd/zak:

rozliSuje jednotlivé operacni systémy a vysveétli
rozdily mezi nimi z uzivatelského hlediska

porovna jednotlivé zptisoby propojeni pocitacii,
charakterizuje pocCitacové sité a internet; vysvétli,
pomoci ¢eho a jak je zajisténa komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v siti

vysvétli proces a tskali digitalizace

identifikuje a fe$i problémy a vyzvy vznikajici pfi
préci s digitalnimi zafizenimi a poradi s nimi druhym
chrani digitalni zafizeni, digitalni obsah i osobni
udaje pied poskozenim ¢i zneuzitim s védomim zmén
v technologiich, které ovliviiuji bezpe¢nost

Zakynd/zik:

na zakladé znalosti fungovani pocitace vysvétli funkci a vyznam opera¢niho systému a ukaze rozdily v
ovladani aktualné nejpouzivangjsich systému

nakresli strukturu LAN a Internetu, vysvétli paketovy pienos dat a popise komunikaci zafizeni z lokalni
sit¢ do Internetu véetné WiFi a GSM siti

vysvétli, jak jsou digitalizovana data ruzného typu

popise fungovani webu a cloudovych sluzeb, vysvétli vzdalené ukladani dat

z principu fungovani siti a cloudu vyvodi bezpe¢nostni rizika jejich vyuzivani, popise nejéastejsi zptisoby
utokl a s vyuzitim systémového pfistupu navrhne feSeni zabezpeceni pocitace a dat

identifikuje a fe$i hardwarové a softwarové problémy vznikajici pti praci s digitdlnimi zafizenimi

popise védomou a nevédomou digitalni stopu a jejich dusledky na soukromi

Digitalni technologie

hardware pocitace a jeho parametry
zpracovani dat v pocitaci

software — operacni systém

lokalni pocitacové sité a internet
web a cloudové sluzby

bezpec¢né vyuzivani cloudu
bezpecénost pocitacovych zafizeni a dat
bezpecné digitalni prostiedi

uméla inteligence

zlomové udalosti vyvoje poc¢itac
nové pocitacové technologie

Vlastni projekt




Tematicky plan - INFORMATIKA - sexta

Charakteristika vyucovaciho predmétu
Predmét informatika dava prostor v§em Zaktim porozumét tomu, jak funguje pocitac a informaéni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat
v pocitaci, koédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémt,
projektovou ¢innosti. Poméaha porozumét svétu z pohledu informatiky jako védni discipliny, s jejimiz zéklady seznamuje.
Dtiraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame
jako prostiedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika

fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti ve vsech pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym specifickym dilem.

Ucebnice:
e ucebnice Robotika pro stfedni Skoly: programujeme Arduino (https://imysleni.cz/ucebnice/robotika-ucebnice-pro-stredni-skoly)

modelovani a simulace komplexnich systéma (http://www.radekpelanek.cz/?ms)

ucebnice Zaklady informatiky pro stfedni skoly (https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly)
vyukové mikrolekce Digitalni technologie, (https://opocitacich.cz)

sestavy uloh soutéze Bobiik informatiky, (https://www.ibobr.cz/sestavy-uloh/o-sestavach)

Casovi dotace: 2 hodiny tydné, 66 hodin celkem (prakticka realizace — tfida rozdélena do dvou skupin a kazda dvouhodinovy blok kazdy tyden)

& Tematické okruhy Poc. Vychovné
Skolni vystupy < Kli¢ové kompetence Meésic vzdélavaci Priifezova témata
U¢ivo hod .
strategie
Zakyn&/zak: Robotika — Arduino Kompetence k uceni 20 Zaii Objevovani, Osobnostni a socialni
- sestavi hardware zapojenim obvodu Algoritmizace a Studenti jsou vedeni k Rijen samostatna vychova
- vytvoii program pro desku, nahraje jej a programovani, Informaéni - samostatnému  objevovani  moznosti  vyuziti informacnich a Listopad | préce, prace Rozvoj schopnosti
otestuje funkénost systémy komunikacnich technologii v praktickém zivoté ve dvojici, poznavani
- najde chybu v programu nebo zapojeni a - poznavani a vyuzivani zkusenosti s jinym softwarem experiment, Cviceni pozornosti a
opravi ji popis a nastaveni - spolupraci s ostatnimi zaky praktické soustfedéni,
- pouziva svételné, zvukové nebo programovaciho rozhrani - pouzivani napovédy (HELP) u jednotlivych programd, literatury apod. ¢innosti zapamatovani, feSeni
mechanické vystupy zapojeni desky do obvodu s - samostatnému pofizovani vlastnich poznamek, které mohou vyuzit pti problémd.
- pfipoji do obvodu senzor a vytvori dal$imi soucastkami praktické préci s technikou a softwarem Psychohygiena

program, ktery zpracuje informace ze
senzoru

pouzije proménné pro uchovani a
zpracovani dat ze senzoru

vyfesi problém sestavenim zapojeni
desky a vytvofenim programu,
zpracovavajiciho informace ze senzorti k
vystuptim

vyvoj programu, nahrani na
desku

testovani programu, ladéni
programu

digitalni vstup a vystup
vlastni funkce, jejich deklarace
definice poli v Arduinu
cyklus for

mechanické prvky, ovladani
programovym koédem
analogovy vstup a vystup
podminky, pifikaz if

pulzné sitkova modulace

Ucite

vyuzivani svych poznamek pfi feSeni praktickych uloh
1

vede studenty k systematickému pojeti
vyhodnocovani informaci

vede studenty k planovani postupt a ukold
vede studenty k uvédomeéni si vyznamového jadra sdéleni

zadava ukoly s vyuzitim informacnich a komunikacnich technologii

vede studenty k aplikaci znalosti v ostatnich vyu¢. pfedmétech a v
realném zivoté

procesu zpracovavani a

Kompetence k FeSeni problémii
Studenti

jsou vedeni zadavanim uloh a projektd k tvofivému pfistupu pii jejich

Pozitivni naladéni mysli.
Organizace Casu.
Relaxace. Pomoc pii
potizich.

Komunikace, poznavani
lidi, mezilidské vztahy
Rozvijeni pozornosti viici
odlisnostem, komunikace
informacni, odmitaci,
omluva, prosba, pozdrav,
presvédcovani,
vyjednavani, vysvétlovani.
Hodnoty, postoje,

senzory, méfeni fyzikalnich feseni prakticka etika
veli¢in - provadeji rozbor problému a planu feSeni Vytvéieni podvédomi o
cyklus while - uci se zvolit spravny postup pfi feSeni uloh redlnych problémii kvalitach typu —




Zaky

né/zak:

jmenuje a zhodnoti ptiklady riznych
druhtt modelt z informatiky i mimo ni
rozpozna piiklady pouziti graft

podle potieby prechazi mezi Grovnémi
zjednoduseni, ptipadné dale abstrahuje
od nepodstatného, ¢i naopak modely
roz$ifuje

hodnoti, nakolik vysledek z modelu plati
i v modelované realité

pomoci editoru vytvoii graf a vyuZije jej
pro feseni problému

reprezentuje graf nakresem, seznamem
hran a matici sousednosti; posuzuje
vyhody a nevyhody téchto zapisu v
ruznych situacich

vytvofi stavovy prostor, najde v ném
feSeni problému

vytvoii simulaci ve formé bunééného
automatu, formuluje pozorovani, hodnoti
jejich presnost a spolehlivost ve vztahu k
realité

Data, informace a modelovani

model jako zjednoduseni reality
schéma, diagram, graf, vrcholy,
hrany, orientovany graf,
ohodnoceny graf, kriticka cesta
myslenkové a pojmové mapy
kvalita informac¢niho zdroje,
kritické mysleni a kognitivni
zkresleni

Zaky

né/zak:

na zéakladé znalosti fungovani poéitace
vysvétli funkci a vyznam opera¢niho
systému a ukaze rozdily v ovladani
aktualné nejpouzivanéjsich systému
nakresli strukturu LAN a Internetu,
vysvétli paketovy pienos dat a popise
komunikaci zafizeni z lokalni sit¢ do
Internetu véetné WiFi a GSM siti
vysvétli, jak jsou digitalizovana data
rizného typu

popise fungovani webu a cloudovych
sluzeb, vysvétli vzdalené ukladani dat

z principu fungovani siti a cloudu vyvodi
bezpecnostni rizika jejich vyuzivani,
popise nejéastejsi zptisoby utoki a s
vyuzitim systémového pfistupu navrhne
feSeni zabezpeceni pocitace a dat
identifikuje a fesi hardwarové a
softwarové problémy vznikajici pfi praci
s digitalnimi zafizenimi

popise védomou a nevédomou digitalni
stopu a jejich dusledky na soukromi

Digitalni technologie

hardware pocitace a jeho
parametry

zpracovani dat v pocitaci
software — operacni systém
lokalni pocitacové sité a internet
web a cloudové sluzby
bezpecné vyuzivani cloudu
bezpecnost pocitatovych
zafizeni a dat

bezpecné digitalni prostiedi
uméla inteligence

zlomové udalosti vyvoje
pocitacu

nové pocitacové technologie

Vlastni projekt

Vyvoj programu

volba nastroje podle zadani
projektu

rozdéleni problému na ¢asti
navrh ptehledného
uzivatelského rozhrani
testovani programu a jeho
optimalizace - ladéni

- uci se chapat, ze v zivoté se pii praci s informa¢nimi a komunika¢nimi
technologiemi budou Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno
spravné feseni, ale ze zpUsobu feseni je vice

Ucitel

- podnécuje ve studentech snahu o samostatné nalezeni feSeni problémi

- provokuje intelekt studentd otazkami jdoucimi za povrchni pohled na
skute¢nosti

- vede studenty nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému
provedeni a dotazeni do konce

Kompetence komunikativni

Studenti

- se uc¢i pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré
prace odevzdavaji prostiednictvim elektronické posty

- se pii komunikaci u¢i dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna
pro danou technologii, nalezitosti apod.)

Ucitel

- vyzaduje od studentt stfidmé, jasné a logicky strukturované vyjadreni

- podle potieby pomaha studentim

- podporuje ve studentech zajem o smysluplné vyuzivani komunikacnich
prostiedkt véetné komunikace zivé

- predklada skupinové aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro komunikaci

Kompetence socidlni a personalni

Studenti

- jsou pfi praci vedeni ke kolegialni rad¢ ¢i pomoci

- se uéi pii projektech pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat
Casovy harmonogram apod.

- se podili na utvafeni pfijemné atmosféry v tymu

- u¢i se vécné argumentovat, schopnosti sebekontroly

- se u¢i hodnotit svoji préaci i praci ostatnich

- jsou pii vzajemné komunikaci vedeni k ohleduplnosti a taktu

Ucitel

- zadava ukoly, pfi kterych studenti mohou spolupracovat

- vyzaduje dodrzovani pravidel slusného chovani

- nabada studenty k zodpovédnému piistupu k pfedmétu, feseni ukold i
k jinym kazdodennim aktivitdm

Kompetence ob¢anské

Studenti

- jsou seznamovani s vazbami na legislativu a obecné moralni zékony tim,
ze je musi dodrzovat

- respektuji nazory ostatnich

- si formuji volni a charakterové rysy

- se zodpovédné rozhoduji podle dané situace

Ucitel

- na piikladech pusobeni prvkil zoblasti ICT na spole¢nost odhaluje
studentiim zékladni pravidla zapojeni jedince do jejiho chodu

- uéi studenty kriticky posuzovat jednotliva feseni problému z oblasti ICT
ve spolecnosti, ocefiovat ta dobra a uzitecna

- motivuje studenty k aktivnimu zapojeni k feSeni tkolt z oblasti ICT
vlastni tvorbou

- vede studenty k tomu, aby brali ohled na druhé

- umoziuje, aby studenti na zaklad¢ jasnych kritérii hodnotili svoji ¢innost
nebo jeji vysledky

- se zajima, jak vyhovuje studentim jeho zptisob vyuky

13

Prosinec
Leden

Diskuse,
badatelské
aktivity,
problémova
vyuka, prace
ve dvojicich
¢i skupinach

20

Unor
Btezen
Duben

Vyklad,
samostudium
74kl s
naslednou
diskuzi,
vyuziti médii,
praktické
¢innosti

13

Kvéten
Cerven

Projektova
vyuka,
samostatna/sk
upinova prace

odpovédnost, spolehlivost,
spravedlnost,
respektovani, pomahajici a
prosocialni chovani
(neocekavani protisluzby)

Vychova
demokratického ob¢ana
Obcan, obanska
spole¢nost a stat
Pfijimani odpovédnosti za
své ¢iny a postoje.
Zainteresovani na zajmu
celku.

Vychova k mysleni v
evropskych a globalnich
souvislostech
Objevujeme Evropu a svét
Nase vlast a Evropa —
Zivot a kola v Némecku,
tradice.

Multikulturni vychova
Kulturni diference a lidské
vztahy

Principy slusného chovani,
vyznam kvality
mezilidskych vztahd pro
harmonicky rozvoj
osobnosti. Tolerance,
empatie, umét se vzit do
role toho druhého.
Poznéavani vztahu mezi
kulturami. Kulturni
dédictvi.

Medidlni vychova
Kritické vnimani
medialnich sdéleni.
Interpretace medialniho
sdéleni a reality

Poslech a interpretace
textll a rozhovori v cizim
jazyce, shlédnuti
dokumentu.




napovéda a dokumentace k
programu

autorstvi a licence k programu
etika programatora

Kompetence pracovni

Studenti

- dodrzuji bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni
technikou

- si zdokonaluji graficky projev

- vyuzivaji informaéni a komunikaéni technologie pro hledani informaci
dilezitych pro svij dalsi profesni rast

- jsou vedeni k efektivité pfi organizovani vlastni prace

Ucitel

- pozaduje dodrzovani bezpecnostnich a hygienickych pravidel pii praci
s vypocetni technikou

- vede studenty k ziskavani a ovéfovani informaci prostiednictvim
informacnich a komunikac¢nich technologii

Kompetence digitalni

Zak pracuje s digitalni technikou a jejimi programy, zpracovava informace
digitalniho obsahu a rozumi jim, voli inovativni postupy, fesi technické
problémy digitalnich technologii.

Vnimé pokrok a proménlivost digitalnich technologii; dopad na spole¢nost a
zivotni prostfedi.

Zajist'uje bezpecnost technologii i dat, chrani je, jedna v digitalnim prostiedi
eticky.
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